
การนำเสนอผลงานการจัดการความรู
CoP1 การจัดการเรียนการสอน

การบูรณาการรายวิชาการคิดสรางสรรคเพื่อเสริมสราง
ทักษะชีวิตและความเขาใจในบริบททองถิ่น

หนวยงาน : วิทยาลัยการโรงแรมและการทองเที่ยว

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตตรัง

ประจำปการศึกษา 2568



ประเด็นองคความรูหลัก

• การใชเครื่องมือและเทคนิควิธีการแกปญหาเชิงสรางสรรคเพื่องานนวัตกรรม

•คำสำคัญ : เครื่องมือ เทคนิค การคิดเชิงสรางสรรค นวัตกรรม

•ผูแลกเปลี่ยนเรียนรู : ผูชวยศาสตราจารยนุชนาถ ทับครุฑ



กระบวนการดำเนินงาน

•วางแผนตาม มคอ.3

•ดำเนินการเรียนการสอนตามแผนรายวิชา

•บูรณาการการเรียนการสอนกับ โครงการบริการวิชาการ

•บูรณาการการเรียนการสอนกับ งานวิจัย

•สรุปผลการเรียน (มคอ.5)

•พัฒนาการเรียนการสอน



กระบวนการจัดการเรียนการสอน

การออกแบบกระบวนการเรียนรูในรายวิชาการคิดสรางสรรค

เปนการบูรณาการและใชชุมชนเปนศูนยการเรียนรู โดยการใช 

Design Thinking รวมกับการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน 

(Community-Based Learning) เพื่อเปลี่ยนนักศึกษาจากผู

รับความรูใหเปน “นวัตกรชุมชน” โดยแบงออกเปน 4 ระยะ



ระยะที่ 1

•  การละลายพฤติกรรม การรับฟงความคิดเห็น

ที่แตกตาง โดยใชเทคนิค หมวก 6 ใบ 

มอบหมายใหนักศึกษาลงพื้นที่ กลุมวิสาหกิจ

ชุมชนศูนยการเรียนรูและเศรษฐกิจพอเพียง 

เพื่อรับฟงปญหา และศึกษาสภาพแวดลอม

ของหนวยงาน



ระยะที่ 2
•การลงพื้นที่ชุมชน การระดมสมอง การสัมภาษณ

หาวิธีการแกไขปญหารวมกัน โดยการวิเคราะห Swot 

และจัดทำ Business Model Canvas



• ระยะที่ 3 การแกไขปญหาใหกับกลุม

วิสาหกิจชุมชน โดยการจัดทำ 

Facebook Page และการออกแบบ

โลโกสินคา 



ระยะที่ 4 การขยายผล และการนำเสนอแนวทางการแกไขปญหา 



รางวัลแหงความสำเร็จ



การนำนวัตกรรมไปใชประโยชน



จบการนําเสนอ


